REGULAMIN ROZGRYWEK
§1
1. Celem turnieju jest promowanie sportu wsrod mtodych ludzi oraz zainicjowanie aktywnego
trybu zycia 1 spedzania wolnego czasu.

§2
1. Organizatorami Turnieju Pitki Noznej Dzikich Druzyn o Puchar Wojta Gminy Przesmyki sa:
Gminny Osrodek Kultury w Przesmykach, Zesp6t Szkét w Przesmykach

2. Turniej Pitki Noznej Dzikich Druzyn o Puchar Wojta Gminy Przesmyki rozgrywa si¢ na
podstawie przepisow gry w pitke nozng, zgodnie z niniejszym regulaminem i
obowigzujgcymi postanowieniami Organizatora.

§3
1. Turniej bedzie rozgrywany w dwoéch kategoriach wiekowych
» Szkota podstawowa — rocznik 2005 1 mtodsi
» Szkota $rednia/ open — rocznik 2004 i starsi
2. Druzyny dokonuja zgtoszenia na karcie zgtoszeniowej na 30 minut przed rozgrywkami.
3. Uczestnicy turnieju ubezpieczajg si¢ na koszt wlasny ( np. ubezpieczenie szkolne).

4. Zawodnik moze reprezentowa¢ wytacznie jeden zespot. W przypadku zmiany przez
zawodnika zespotu w trakcie Turnieju nastgpuje automatyczne wykluczenie z rozgrywek
zawodnika 1 zespotu, w ktérym zawodnik po raz drugi wystapit.

§ 4
1. Termin i miejsce rozegrania turnieju — 14. 09. 2019r. przy Zespole Szkét
w Przesmykach (boisko trawiaste)
Szkotla podstawowa — 9.00
Szkola $rednia i starsi — 11.30

W zaleznosci od ilosci zgloszonych druzyn w poszczegodlnych kategoriach, rozgrywki
przeprowadzone beda systemem:

+ Ligowym
*  Grupowym
O systemie rozgrywek decyduje organizator turnieju.

§5
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. Zespo6t sktada si¢ z maksymalnie 10 zawodnikow - dopuszcza si¢ druzyny mieszane.
2. Czas trwania meczu 2 X 8 minut z 2 minutowa przerwa.

3. Liczba zawodnikow jednoczesnie przebywajacych na boisku w trakcie meczu wynosi 4+1
(bramkarz).

4. W czasie spotkania obowigzujg zmiany ,,hokejowe” we wlasciwej strefie zmian.
5. Zawodnicy posiadaja znaczniki otrzymane od animatora boiska.

6. Zawodnicy moga rozgrywac spotkania w obuwiu pitkarskim dopuszczalnym na boiskach
Orlik, obowigzuje zakaz gry we wkretach.

7. Wymiary boiska: 40 x 20 m
8. Wymiary bramek: 2x3 m



§7
W trakcie trwania turnieju stosuje si¢ przepisy gry Polskiego Zwigzku Pitki Noznej z wyjatkami:
* Nie obowigzuja przepisy dotyczace pozycji spalone;.
* Odlegto$¢ muru od pitki przy statych fragmentach gry wynosi 3 m.
* Rzut karny wykonuje si¢ z odlegtosci 7 m od $rodka linii bramkowej.

* Zmiany zawodnikow w trakcie meczu dokonywane sg w sposob lotny w okreslonej strefie
linii boczne;.
Liczba zmian w trakcie meczu jest nielimitowana.
*  Wznowienie gry ze srodka traktowane jest jako rzut wolny posredni.
Niezaleznie od kar przewidzianych w obowigzujacych przepisach gry w pitke nozng stosuje sie:

» Kary dyscyplinarne: czasowe wykluczenie zawodnika z gry na 2 lub 5 minut w zaleznosci
od stopnia przewinienia.

* W przypadku straty bramki przez zespot grajacy w ostabieniu na skutek kary dyscyplinarnej,
kara dyscyplinarna ulega anulowaniu i mozna wprowadzi¢ do gry ukaranego zawodnika.

» Czerwona kartka, powoduje wykluczenie z gry oraz automatyczny zakaz gry ukaranego
zawodnika w nastepnym meczu.

* Minimalnie na boisku moze przebywac¢ 3 zawodnikow + bramkarz.

* W przypadku wysoce niesportowego zachowania zawodnika nastapi catkowite wykluczenie
Z turnieju.

§9
W zawodach punktuje si¢ nastepujaco:
* zazwycigstwo druzyna otrzymuje trzy punkty
* za mecz nierozstrzygnigty (remisowy) jeden punkt
* Zaprzegrang zero punktow
§10
1. W turnieju kolejnos$¢ w tabeli ustala si¢ wedtug liczby zdobytych punktow.
2. W przypadku uzyskania rownej liczby punktow przez dwie druzyny, ostatecznie o zajetym
miejscu decydujg kolejno:
*  Wynik bezposredniego spotkania
+ Korzystniejsza roznica bramek ze wszystkich spotkan rozegranych w turnieju
» Wigksza liczba strzelonych bramek
* Mnigjsza liczba straconych bramek
* Rzuty karne pomigdzy zainteresowanymi zespotami
§11

Interpretacja niniejszego regulaminu przystuguje Organizatorowi turnieju.



